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Denmark in Minecraft
Danmark i Minecraft
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Vibcraft - hele Viborg Kommune i Minecraft
3D oversigtkort over Viborg i Minecraft.
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Viborg - Vibcraft
Undervisning - borgerinddragelse - branding - turisme



Nyt boligområde - arkitektens vision i Minecraft



Webbaseret kort over brugere online

vibcraft.dk
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GIS-baseret system til styring af brugerrettigheder



Brugere på Vibcraft
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Se Minecraft-
byggerier på kort og 
luftfotos: “change 
detection”
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ISSCraft og
GeoBoxers’ Mars i Minecraft
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Minecraft:
Antal brugere: Langt over 100 millioner
Licens: 30$
Geodata: På pc og Mac

MinecraftEDU:
Antal brugere: 10-tusinder (mindst)
Licens: ~30$/2
Geodata: pc og Mac

Minecraft: Education Edition (sommer 2016)
Antal brugere: Alle på MinecraftEDU+nye
Licens: Nok ~5$ 
Geodata: Sandsynligvis

https://minecraft.net/
https://minecraft.net/
https://minecraftedu.com/education_edition
https://minecraftedu.com/education_edition
http://education.minecraft.net/resources/
http://education.minecraft.net/resources/


Vejle i Minecraft - til undervisning/borgerinddragelse/spil/...

“Vejle i Minecraft” til download
- Baseret på alle tilgængelige geodata
- 3D oversigtskort over “Vejle i Minecraft”
- Forudsætter: Vejle sørger selv for distribution, 

implementering og anvendelse - evt. sammen med lokale 
unge MC-brugere.

“Vejle i Minecraft” installeret på server
- Baseret på alle tilgængelige geodata (nye kan også 

indsamles)
- Brugerstyringsmodul til QGIS
- 3D oversigtskort over “Vejle i Minecraft”
- Webbaseret kort over on-line brugere
- Oplæring af medarbejdere til server- og communitystyring
- 3 måneders mailsupport (30 timer i alt)
- Forudsætter: Vejle udpeger personer, der skal oplæres.

Lejlighedsvise ændringsplot- og kort

Tilføjelse af arkitektdata
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